Svaki program spremite pod nekim imenom u mapu Python.

Napišite program koji
1. Ispisuje imena učenika koji sjede za računalom.

2. Ispisuje poruku Prvi red, drugi red – drugi red mora biti ispisan u drugom retku.

3. Ispisuje poruku Volim        programiranje -  između te dvije riječi mora biti veliki razmak napravljen s odgovarajućom naredbom.

4. Množi 2 broja
5. Zbraja 3 broja.
6. Računa površinu i opseg kvadrata.

